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桃園市立中壢商業高級中等學校 108 學年度 

技藝競賽電腦類各項競賽實施辦法 
105.12.29.資處科教學研究會修改 

107.3.6 資處科教學研究會修改 

107.12.25 資處科教學研究會修改 

108.12.31 資處科教學研究會修改 

一、依據：全國商科技藝競賽比賽辦法。 

 

二、目的： 

(一) 鼓勵學生重視電腦專業技能，透過競賽方式提升學習電腦專長之興趣。 

(二) 透過公開競賽方式，選拔選手，以參加技藝競賽。 

(三) 鼓勵學生對外參加公開競賽，以提升基礎能力、增進學習成效並培養其榮譽感。 

 

三、辦理時程與地點： 

類別 競賽日期 競賽時間 考試地點 

網頁設計 

3/6（五） 

13：05 ~ 16：10 資四 

程式設計 

（一年級資處科初級組） 
14：05 ~16：00 

電五 
程式設計 

（二年級資處科進階組） 
14：05 ~16：00 

高二 電腦繪圖 

3/27（五） 

13：05 ~16：10 資二 

高二 程式設計 

（非資處科初級組） 
14：05 ~16：00 資四 

高一 中文輸入 

4/10（五） 

14：05 ~ 14：50 

資二 

高一 英文輸入 15：05 ~ 15：50 

高二 文書處理 14：05 ~15：30 資四 

 

四、報名方式： 

(一) 報名截止日期：109 年 1 月 15 日(三) 

(二) 各班實習股長負責填寫報名表(如附件一)，並請導師以及任課老師簽名確認後，於期限內交

至實習處資處科主任張嘉蘭老師處。 
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五、辦理項目及參加對象： 

類別 競賽內容及方式 年級 人數 備註 

中文輸入 

1. 看打 CSF 中文輸入檢定考題。 

2. 測驗 2 次，取最高成績。 

3. 計分方式與 CSF 檢定規定同。 

職一 每班 2~3 名 自備打字板 

英文輸入 

1. 看打 CSF 英文輸入檢定考題。 

2. 測驗 2 次，取最高成績。 

3. 計分方式與 CSF 檢定規定同。 

職一 每班 2~3 名 自備打字板 

程式設計 

（非資處初級組） 

1. 上機測試+筆試。 

2. 以 VB2010 為撰寫環境。 

3. 試題範圍為計概 III 課程上學期之所有

章節範圍。 

職二 每班 2~3 名 

上機考可帶

教科書及參

考資料 

程式設計 

（資處初級組） 

1. 上機測試。 

2. 以 Visual studio 為撰寫環境。 

3. 試題範圍為程式設計上學期之所有章

節範圍。 

資一 每班 3-5 名  

程式設計 

（進階組） 

1. 上機測試。 

2. 以 Visual studio 為撰寫環境。 
資二 每班 3-5 名  

文書處理 
1. 上機測試。 

2. 以 Word 2016 為測試環境。 
職二 

非資處科每

班最多 2 名 

資處科每班

2~5 人 

不可帶任何

參考資料 

網頁設計 

1. 由命題老師設定一主題，參加同學於

規定期限內完成作品。 

2. 作品首頁檔名為：index.htm，其餘檔案

存放在 C:\ＷＷＷ資料夾內。 

3. 細項請看網站公告的模擬試題。 

職二 自由參加 
以個人為 

單位 

電腦繪圖 

1. 上機測試，參賽同學需於3小時內完成

角色造型設計。 

2. 繪圖軟體以Photoshop、illustrator為主，

如需加裝數位板或掃描器需事先告

知，才能提早安裝。 

3. 命題老師提供模擬試題一份，欲參加

同學可事先模擬考試題型。 

職二 自由參加 
以個人為 

單位 

 

六、各項比賽座位表及其他未盡事宜事項，再另行通知。 
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七、獎勵方式：各比賽類別應取名次如下表 

 

 

八、程式設計、網頁設計、電腦繪圖，得獎同學得依個人意願加入本校全國商科技藝競賽選手培訓

社。 

九、相關競賽電腦類競賽試場及工作分配表如附件二。 

十、本辦法經資處科 108.12.31 期末教學研究會通過，呈校長後實施，修正時亦同。 

  

類別 得獎名次 備註 

中文輸入 取六名 
※ 評審老師可視各項參賽作品程度，中文

輸入取前 6 名（需超過 40 字），英文輸

入取前 6 名（需超過 25 字），若未達到

標準，各名次得從缺處理。 

※ 程式設計、文書處理若遇成績相同，則

以上傳時間快者為較高名次。 

※ 中英打若遇字數相同，則以另一篇字數

較高者為較高名次；二篇字數都相同

時，則以錯率較低者為較高名次。 

※ 各組得獎同學於公開場合頒發獎狀乙

紙，以資鼓勵 

 

英文輸入 取六名 

程式設計（非資處科初級組） 取五名 

程式設計（資處科初級組） 取三名 

程式設計（進階組） 取三名 

文書處理 取五名 

網頁設計 最多取三名 

電腦繪圖 最多取三名 
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桃園市立中壢商業高級中等學校 108 學年度商科技藝競賽- 

電腦類報名表 附件一 

一、報名類別： 

類別 競賽內容及方式 年級 人數 備註 

中文輸入 

1. 看打 CSF 中文輸入檢定考題。 

2. 測驗 2 次，取最高成績。 

3. 計分方式與 CSF 檢定規定同。 

職一 每班 2~3 名 自備打字板 

英文輸入 

1. 看打 CSF 英文輸入檢定考題。 

2. 測驗 2 次，取最高成績。 

3. 計分方式與 CSF 檢定規定同。 

職一 每班 2~3 名 自備打字板 

網頁設計 

1. 由命題老師設定一主題，參加同學於

規定期限內完成作品。 

2. 作品首頁檔名為：index.htm，其餘檔

案存放 C:\ＷＷＷ資料夾內。 

3. 細項請看網站公告的模擬試題。 

職二 自由參加 
以個人 

為單位 

文書處理 
1. 上機測試。 

2. 以 Word 2016 為測試環境。 
職二 

非資處科： 

每班最多 2 名 

資處科： 

每班 2~5 人 

不可帶任何

參考資料 

高一 程式設計 

（資處科初級組） 

1. 上機測試。 

2. 以 Visual studio 為撰寫環境。 

3. 試題範圍為程式設計上學期之所有章

節範圍。 

資一 每班 3~5 名  

高二 程式設計 

（資處科進階組） 

1. 上機測試。 

2. 以 Visual studio 為撰寫環境。 
資二 每班 3~5 名  

電腦繪圖 

1. 上機測試，參賽同學需於3小時內完

成角色造型設計。 

2. 繪圖軟體以Photoshop、illustrator為主，

如需加裝數位板或掃描器需事先告

知，才能提早安裝。 

3. 命題老師提供模擬試題一份，欲參加

同學可事先模擬考試題型。 

職二 自由參加 
以個人 

為單位 

高二 程式設計 

（非資處科初級組） 

1. 上機測試+筆試。 

2. 以 VB2010 為撰寫環境。 

3. 試題範圍為計概 III 課程上學期之所

有章節範圍。 
職二 每班 2~3 名 

上機考可帶

教科書及參

考資料 

二、報名截止日期：109 / 1 / 15（三）16:10 前 

三、請實習股長交給導師及任課老師簽名後，於期限內將報名表繳回實習處張嘉蘭老師處，謝謝！ 
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四、競賽日期與地點： 

類別 競賽日期 競賽時間 考試地點 

網頁設計 

3/6（五） 

13：05 ~ 16：10 資四 

程式設計 

（一年級資處科初級組） 
14：05 ~16：00 

電五 
程式設計 

（二年級資處科進階組） 
14：05 ~16：00 

高二 電腦繪圖 

3/27（五） 

13：05 ~16：10 資二 

高二 程式設計 

（非資處科初級組） 
14：05 ~16：00 資四 

高一 中文輸入 

4/10（五） 

14：05 ~ 14：50 

資二 

高一 英文輸入 15：05 ~ 15：50 

高二 文書處理 14：05 ~15：30 資四 

 

------------------------------------------------------------------- 
班級：                 實習股長：_____________  

類   別 參賽同學(請務必標示座號及姓名) 

高一 中文輸入    

高一 英文輸入    

高二 程式設計 

（非資處科初級組） 
   

高一 程式設計 

（資處科初級組） 
     

高二 程式設計 

（資處科進階組） 
     

高二 文書處理      

高二 網頁設計      

高二 電腦繪圖      

導師請簽名： ________________    任課老師請簽名： ________________ 


