
第一章  圖書與線上資源 

第二節  線上電子資源 

2.1 電子書 

時下年輕人幾乎是人手一機，電子書的便利與即時，更能呼應當下學子的需

求，提供自主學習更豐富多元的學習內容。 

2.1.1 資源概述 

電子書一詞最早出現在 1940 年代的科幻小說中，隨著科技進步，它已真實

的呈現在我們眼前。電子書又稱為 electronic book、digital book 或是 ebook，它

不只是將紙本書籍電子化或數位化，它是一種全新的出版方式，利用電腦科技結

合多媒體資訊型態，將文字、圖形、靜態影像、甚至聲音…等訊號媒體整合在一

起，讓讀者感覺像是在「讀書」，卻又沒有書本的厚重。 

2.1.2 電子書的特性 

電子書以數位化的方式處理資料，提供與傳統閱讀經驗一樣或相似的環境，

並具有檢索方便性、呈現方式、個人化應用、更新迅速及攜帶方便等等特性，並

說明於下表：（資料來源：彰化師大圖書館，2009） 
 

電子書具備的特性 

全文檢索 電子書多半具有全文檢索或索引的功能，可把握幾個重要的 
關鍵詞，輕鬆找到書中的重點。 

多媒體呈現 
可結合音訊、視訊，以多媒體的方式呈現，使圖書不再只是 
平面紙張的閱讀，而有更多的感官體驗，甚至是娛樂的效果。 

個人化設定 
電子書可提供書籤(bookmark)和註記(Note)的功能，另外還 
可依閱讀平台的不同，而有各種個人化設定，例：My 
Favorite、My Library 等。 

即時更新 
電子書內容皆為數位化，更新及修改極為迅速，可隨時提供 
最新版本的資訊與相關訊息。 

方便攜帶 電子書可將原本厚重的紙本書內容儲存在小小的記憶體中， 
即便是動輒數十冊的百科全書都可以做到隨身攜帶與隨時



閱 

 

2.1.3 電子書的閱讀方式 

1. PC 閱讀 
電子書形式多樣，常見的有以處理文字的檔案格式之 TXT 格式、DOC 格式、

HTML 格式、CHM 格式，以及出版商常用的 PDF、EPUB 格式等。這些格式

大部分可以利用微軟 Windows 作業系統自帶的軟體打開閱讀。至於 PDF 與

EPUB 等格式則需要專用的閱讀軟體如 Adobe Reader 開啟 PDF，或是瀏覽器

也可以開啟 PDF；EPUB 則需透過 Chrome 瀏覽器安裝外掛程式 Readium 來呈

現符合 IDPF 所規範的標準 EPUB 格式。透過由使用者自己判斷檔案格式選擇

適合的軟體開啟的格式為 DRM-Free 的電子書檔，適合熟悉電腦軟硬體操作的

使用者。 
支援電子書的軟體一般都支援「查找」、「書簽」、「筆記」等擴展功能，這使得

使用者可以更專注於內容本身，而不必考慮其他附帶問題如筆記型電腦丟失，

忘記資料等。而且「查找」功能更是可以在極短時間內完成傳統讀圖書者需要

十幾秒甚至更久來完成的資料查找。 
隨著行動裝置的普遍，使用 PC 閱讀的形式多以上網、部落格寫作、使用特定

功能的網路服務（如收信、網路社群），閱讀電子書的動作逐漸轉移至手機、

平板或專屬閱讀器等行動設備上。 
2. 電子書閱讀器 
採用電子紙技術的電子書閱讀器，耗電量低（電子紙換頁時才耗電），而且 
如同普通紙張採取被動反光顯示，適合較長時間的持續閱讀，但是換頁速度慢，

且彩色顯示技術尚未成熟。 
3. 其他 
可供閱讀電子書的平臺將越來越多樣化，除了現有的電腦、PDA、手機、電子

書閱讀機外，電視、手錶、冰箱也都有可能成為其平臺。 

2.1.4 電子書的優缺點 

1. 優點： 
(1)多媒體形式呈現，提升內容豐富性 
(2)儲存容量大且攜帶方便  
(3)具快速檢索連結功能 
(4)文字大小及色彩可依使用者需求調整 
(5)版本資訊更新快速  



    
2. 缺點 

(1)價錢太貴，讀者接受度不一  
(2)閱讀平台不統一  
(3)內容無法輕易移轉給他人 
(4)加密技術及版權問題   
(5)閱讀器耗電且長期注視有害視力 

2.1.5 電子書與自主學習 

推廣電子書閱讀並非要學生學習開發資訊科技的知識和能力，而是希望學生

運用資訊科技來學習知識，拓展視野和創意能力。如果只是運用資訊科技來提供

大量資料給學生，那只會分散學生的注意力，無助他們提升思考能力和建立知識，

這樣的自主學習是失效的。自主學習的設計應同時以教師和學生為中心，結合課

程與老師的輔導，圖書館所提供的服務，則較偏向以學生為中心，引導學生學習

處理資訊，並保持學習興趣。 
不可諱言，在學習興趣方面，電子書有期吸引學生學習的初始動機。許多學

校實施實施「電子書學習計劃」，結果頗受學生歡迎，因為課本內容可加入聲音、

動畫、網址連結等，互動性較大。且電子書的趣味高，能吸引學生主動學習，對

學生的自學能力有正面提升的影響。甚至有些電子書附有小遊戲，可以寄娛樂於

學習，也是一種很好的學習方法。電子書與傳統紙本書籍都各有好處和壞處，彼

此都不能完全取代對方，如能運用兩者的優點，提升閱讀的動機，加強學習的深

度與廣度，豈不樂哉？！ 
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