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引用之各公司、組織圖文，版權屬各公司所有 

一、數位電子書及數位型錄-內容編輯模式 

• 簡易型-只將靜態圖片檔透過型錄軟體直接轉換生成網頁
版的數位型錄，製作簡易輕鬆入門，對客戶收費低廉，很
適合專做公司行號EDM的微型創業投入。 

• 多媒體型-可編輯加入各種媒體元素，著重動態特效及互
動展示，製作時間較長，成本相對較高，可做出高階產品。 

• 可連結資料庫型-可利用程式資料庫後端，結合電子刊物
內容呈現，可進行如消費者意見調查、問卷填寫，線上報
名等，即時互動和閱讀統計。適合高階商業應用，搭配電
子商務網站運作，則可使數位型錄成為網路行銷的重要工
具。 
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數位電子書及數位型錄-編輯軟體分類 

• 軟體型態可分成付費型、免費型及網站直接編輯
型(無軟體依版面上傳圖片直接編輯，消費者需購
買網站空間年費) 

• 市面常見軟體有: 
  Flipimage,Flashpageflip,zinemaker,Zmaker,  
iebook,Zipot等，依創作難易度及支援多媒體格
式不同，軟體提供給創作者發揮空間也各有不同，
可依需求選擇適合軟體進行編輯創作，其中Flash
互動動畫展現，是最主要的應用技術。   
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軟體名稱 難易度 軟體特色 

Flipimage 簡易型 只需要靜態圖片(jpg,png)經由軟體匯入排序,調整設定值,加入
背景和音樂便可快速輸出成品,型態為網頁型檔案,較適合應用於
商業低價位數位型錄使用。 

Flashpageflip 中階型 是屬flash開發之套件,可加入圖片,SWF,FLV等多媒體影音檔案混
合編輯,強化頁面創作的互動動畫特性,十分適合有Flash基礎的
創作設計者,發揮空間較大,型態為網頁型檔案,較適合應用於商
業中價位數位型錄或互動性電子書使用。 

ZineMaker 
ZMaker 

高階型 可編輯圖片,SWF檔,且提供多媒體範本可供替換,也可加入FLV檔
等,互動性較佳,可更換控制按鈕,可使用Flash自創範本等,編輯
彈性最大,型態為EXE檔光碟型,較適合應用於商業中高價位數位
型錄或互動電子書,供網路下載(無法線上觀看)或光碟版使用。 

iebook 高階型 軟體編輯功能和ZimeMaker相近,編輯彈性強大,型態可輸出成網
頁線上觀看型及光碟型二種,可支援行動裝置跨平台顯示模式,為
中國第一大電子雜誌軟體品牌,並具有連結網站閱讀統計能力,對
於有相關數據需求的業者十分合用,可得知閱讀者對書頁內容喜
愛度及停留時間進行數據分析,是較高階的電子書軟體。 

Finder 
及Zipot 

中階型
(網站平
台型) 

主要結合後端平台進行線上編輯創作及維護,具有追蹤統計功能,
可支援行動裝置跨平台顯示模式,也可打包成光碟版下載,但要支
付打包費用以頁計算,收費以網站空間計費,以創作者度看,較受
平台業者箝制(因展示播放機制只能以業者為主),學生族群投入
較不適合。 

電子書製作軟體-依難易分類及特色比較 
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Flipimage(簡易型)成品案例-服飾公司數位型錄 
 
http://192.192.59.41/show2/index.htm 

http://192.192.59.41/show2/index.htm
http://192.192.59.41/show2/index.htm
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Flipimage(簡易型)成品案例-服飾公司數位型錄 
http://winvogue.com/2013aw/ 

http://winvogue.com/2013aw/
http://winvogue.com/2013aw/
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Flashpageflip(中階型)成品案例-威剛產品數位型錄 
http://www.adata.com.tw/catalog/catalog_tw_2011/index.html 

http://www.adata.com.tw/catalog/catalog_tw_2011/index.html
http://www.adata.com.tw/catalog/catalog_tw_2011/index.html
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ZineMaker(高階型)成品案例-數位電子紀念冊EXE檔 
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二、新一代Web標準- HTML5 
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網頁技術發展歷程(約略) 

HTML5標準仍在發展制定中 
學習網站:http://www.w3schools.com/ 

http://www.w3schools.com/
http://www.w3schools.com/


甚麼是HTML5 ? 
 

HTML5 =  

 HTML +  

    CSS (Cascading Style Sheets) +  

 JS  (JavaScript) 



甚麼是HTML5 ? 
 播放聲音(audio標記) 

 播放影片(video標記) 

 2D繪圖(Canvas) 

 離線程式(Application Cache) 

 用戶端資料儲存(Storage) 

 背景執行運算(Web Workers) 

 與server的連線(Web Sockets) 

 讀取用戶端檔案內容(File API) 

 WebRTC 



學習HTML5 網站 
 http://www.w3schools.com/ 

http://www.w3schools.com/


播放聲音(audio標記) 
 自動播放 

 <audio src="song.ogg" autoplay> 

 </audio> 

 顯示預設控制介面 

 <audio src="song.ogg" controls="controls"> 

 </audio> 

 自訂介面 

 <audio id="audio" src="song.ogg"></audio> 

 <div id="player"> 

   <button onClick="document.getElementById('audio').play()"> 

 Play</button> 

   <button onClick="document.getElementById('audio').pause()">Pause</button> 

 </div> 



瀏覽器-音訊編碼/解碼器支援狀況 
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/MP3 

http://zh.wikipedia.org/zh-tw/MP3
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/MP3
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/MP3


瀏覽器支援狀況 

http://caniuse.com/ 

http://caniuse.com/
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轉檔程式–WinFF 

 http://winff.org/html_new/ 
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Mp3 轉ogg 



播放影像(video標記) 
 自動播放 

 <video autoplay> 

   <source 
src="http://www.html5rocks.com/en/tutorials/video/basics/Chrome_ImF.webm" 
type='video/webm; codecs="vp8, vorbis"' /> 

 </video> 

 顯示預設控制介面 

 <video controls="controls"> 

   <source 
src="http://www.html5rocks.com/en/tutorials/video/basics/Chrome_ImF.webm" 
type='video/webm; codecs="vp8, vorbis"' /> 

 </video> 

 顯示自訂圖像 

 <video poster="http://www.html5rocks.com/en/tutorials/video/basics/star.png" 
controls="controls"> 

   <source 
src="http://www.html5rocks.com/en/tutorials/video/basics/Chrome_ImF.webm" 
type='video/webm; codecs="vp8, vorbis"' /> 

 </video> 



<video>標記(籤)的屬性 

width/height -- 長寬 

poster -- 影片播放前的預覽圖 

controls -- 開啟影片控制功能、像是快轉等 

autoplay -- 自動播放 

 
<video width="640" height="480" poster="_YOUR-POSTER_PATH_.JPG" 

controls> 

    <source src="_YOUR-FILE-PATH_.MP4" type="video/mp4"></source> 

</video> 
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瀏覽器-視訊編碼/解碼器支援狀況 
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瀏覽器支援狀況 
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視訊編碼/解碼器支援狀況-MPEG/H.264格式 
http://zh.wikipedia.org/wiki/H.264/MPEG-4_AVC 

http://zh.wikipedia.org/wiki/H.264/MPEG-4_AVC
http://zh.wikipedia.org/wiki/H.264/MPEG-4_AVC
http://zh.wikipedia.org/wiki/H.264/MPEG-4_AVC
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視訊編碼/解碼器支援狀況-WebM/VP8格式 



引用之各公司、組織圖文，版權屬各公司所有 

視訊編碼/解碼器支援狀況-ogg/Theora格式 



轉檔程式–Miro VideoConverter  

 http://www.mirovideoconverter.com/ 



轉檔程式-vlc   (VideoLAN) 

 http://www.videolan.org/vlc/ 

編解碼器資訊 



轉檔程式-vlc   (VideoLAN) 

 http://www.videolan.org/vlc/ 

抓圖 



poster 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<title>HTML5 video test</title> 
</head> 
<body> 
<h1>HTML5 video test</h1> 
<video width="640" height="480" poster="snap.png" controls>     
      <source src="Wildlife.mp4" type="video/mp4"></source>  
      HTML5 video not supported. 
</video> 
</body> 
</html> 
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2D繪圖(canvas標記) 
 定義畫布 

 <canvas id="myCanvas" width="200" height="100" style="border:1px solid 
#c3c3c3;"> 

 Your browser does not support the canvas element. 

 </canvas> 

 畫方形 

 <script type="text/javascript"> 

 var c=document.getElementById("myCanvas"); 

 var cxt=c.getContext("2d"); 

 cxt.fillStyle="#FF0000"; 

 cxt.fillRect(0,0,150,75); 

 </script> 
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2D繪圖(canvas標記) 
 畫線 

 var c=document.getElementById("myCanvas"); 

 var cxt=c.getContext("2d"); 

 cxt.moveTo(10,10); 

 cxt.lineTo(150,50); 

 cxt.lineTo(10,50); 

 cxt.stroke(); 

 畫圓 

 var c=document.getElementById("myCanvas"); 

 var cxt=c.getContext("2d"); 

 var grd=cxt.createLinearGradient(0,0,175,50); 

 grd.addColorStop(0,"#FF0000"); 

 grd.addColorStop(1,"#00FF00"); 

 cxt.fillStyle=grd; 

 cxt.fillRect(0,0,175,50); 
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瀏覽器支援狀況 
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HTML5與HTML4差異(1)-部分範例 

語法簡化，例如文件型態定義： 

HTML4 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 
4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 

 

HTML5 

<!DOCTYPE html> 
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HTML5與HTML4差異(2) 
廢除一些舊有標籤，例如<font>、<center>、
<frame>等。<frame>由<iframe>取代。測試網址：
http://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=try
html_iframe 

<iframe src="http://www.clvsc.tyc.edu.tw" width="1024" height="768"> 

</iframe> 

 

http://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=tryhtml_iframe
http://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=tryhtml_iframe
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HTML5與HTML4差異(3) 
新增語意標籤，例如 <header>、<footer>、
<section> 和 <article> 

HTML5的設計是要更好的描繪網站的結構，讓搜尋
引擎更容易擷取到網頁重點，位置可自由搭配。 
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語意標籤實例 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
  <head> 
    <meta content="text/html; charset=windows-1252" 
http-equiv="content-type"> 
    
<title>&#35486;&#24847;&#27161;&#31844;</title> 
  </head> 
  <body> 
    <header> 
      <hgroup> 
        <h1>Page title</h1> 
        <h2>Page subtitle</h2> 
      </hgroup> 
    </header> 
    <nav> 
      <ul> 
        navigation... 
      </ul> 
    </nav> 
     

<article> 
      <section> 
        <header> 
          <h1> Title</h1> 
        </header> 
        Content... </section> 
    </article> 
    <article> 
      <header> 
        <h1> Title</h1> 
      </header> 
      <section> Content... </section> 
    </article> 
    <aside> Top link </aside> 
    <figure> <img src="...."> <figcaption> 
Chart 1.1</figcaption> </figure> 
    <footer> Copyright <time datetime="2013-
11-21"> 2013</time> </footer> 
    <p> <br> 
    </p> 
  </body> 
</html> 
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HTML5與HTML4差異(4) 
全新的表單設計 
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Form field types on mobile 
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HTML5與HTML4差異(5) 
嵌入音訊和視頻檔，例如新的 <audio> 和 
<video> 標記 
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HTML5與HTML4差異(6) 
逐漸改用<canvas>標籤，取代flash 

實例：http://slides.html5rocks.com/#canvas-3d  
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HTML5 應用實例 
http://hakim.se/experiments 

http://hakim.se/experiments
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HTML5 應用實例 
http://hakim.se/experiments 

http://hakim.se/experiments
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靜態網頁與動態網頁 
網頁的資料內容與顯示方式 

1.瀏覽網站時 

(1)伺服器傳送給用戶端的網頁是『純文字的 HTML 文
件』， HTML 標準定義了文字與排版的效果。 

(2)瀏覽器收到網頁後，解析其中的 HTML 標籤，將網
頁依 HTML 標籤指示的效果顯示出來。 
例如文字、圖片或多媒體資料 

2.隨著網際網路的應用日漸廣泛，靜態的效果已
無法滿足人們的需求，希望網頁的效果更豐富多
樣。 

(1)讓網頁依照不同狀況，顯示不同的訊息 

(2)網站可以和使用者產生互動… 
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動態網頁技術 
1.用戶端動態網頁技術  

(1)例如JavaScript 

(2)在瀏覽器上執行程式，使用者可立即得到程式
執行結果，並減輕伺服器的負擔 

2.伺服器端動態網頁技術  

(1)例如：ASP.NET、PHP、JSP 

(2)由伺服器執行程式，產生不同內容的網頁，再
傳送給瀏覽器 

(3)程式設計的彈性相當大，還可以搭配資料庫系
統，設計出複雜的應用 
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參考資料 
 http://www.html5rocks.com/en/ 

 http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5_video 

 http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5_audio 

 http://caniuse.com/ 

 http://slides.html5rocks.com/#timeline-slide 

 http://www.dotblogs.com.tw/yuan0716/archive/
2011/11/10/html5newtag.aspx 

 http://w3design.pixnet.net/blog/post/1435230
1-10個HTML5和HTML4之間的不同 

 HTML 5與課程簡介:靜宜大學 資管系 楊子青 
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