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	APP程式設計師培訓營活動須知
	一、 活動網址：教學單位／資料處理科／最新消息
	二、 研習時間：103年10月18日(星期六) 9:00~16:10。(8:40報到)
	三、 課程名稱：App Inventor 2 快速實作
	四、 研習地點： 和平大樓三樓 電一教室
	五、 注意事項：
	甲、 活動當天請著校服或運動服
	乙、 務必攜帶Android行動裝置，以利教學活動進行及成果之展現
	丙、 務必擁有個人Gmail帳號，若無請事先申請
	丁、 研習當天繳交作業可獲得神祕好禮一份，別忘了將所有作業集結在班級座號資料夾繳交。
	戊、 研習結束後頒發研習證明並辦理APP競賽，機會難得，獎品豐富，請同學把握研習當日所學儘早報名，並至資處科網頁參閱競賽規則。
	己、 為響應環保，請同學們自行攜帶水杯及筷子，中午於實習處對面商科專業教室用餐。
	庚、 研習座位表將公告於活動網頁，並於當天張貼電一教室前，請依座位表入座。
	辛、 請遵守電腦教室使用規則，並注意上課應有禮節及態度，留給講師最優秀壢商資訊人的優質形象。

