
105學年(上)圖書館委員會 
主持人：梁家玉 

日期：2016.09.27 
地點：第一會議室 



圖書館業務簡報 

 2016.08.01教育部令「圖書館設立及營運
標準」，明訂人員配置與任用資格。 

 近五年平均借閱本數5616.6，約每天流通
22.5本(計算扣除105年例假日116天) 

 中學生網站系統更新 
 小論文比賽9/15~11/15 
 讀書心得比賽9/10~10/31 

 圖書館工程進度 
 工期自9/16~1/13(120天)，依進度施工中。 

 
 
 
 



圖書館業務簡報 

 家長會捐款贊助自習室桌椅購置部分款 
 增設二樓自習室91個隔離式座位 
 已購椅子116張，桌子找廠商估價訂做 
 更新舊自習桌面 板 

 優質計畫建置校園電子書出版平台 
 11/15辦理校園電子出刊研習 
 壢商青年、輔導專刊、校友會訊、畢業紀念冊 

 
 
 



圖書館業務簡報 

 大葉大學提供百餘本電子書給中壢高商，使用
說明如下： 
 校網首頁下方小綠球「電子書專區」超連結。 
 線上瀏覽：只能在學校的網段(wifi或桌機屬內網，
手機4G屬外網)使用，不須登入帳號，每本書最多
同時可2人線上瀏灠，無預約功能。  

 借閱：可於外網使用，需登入帳號，每本書同時只
能一人借閱瀏灠，有預約功能。 

 已為全校各班申請一個共用校外帳密(例：80213) 
 即日起至2017.06.30截止。 

 







圖書館業務簡報 

 本校圖書館簡史 
 105學年10月份行政會議審議通過 
 圖館入口廳壓克力海報板 
 資料來源︰畢業紀念冊、校友、退休老師 

 圖書館空間改造暨裝修工程紀念文 
 105學年10月份行政會報審議通過 
 全文請林浩志老師揮毫 
 圖書館入口大門正上方烤漆玻璃 

 

 
 
 
 



討論案由 

一、如何有效催還逾期借書？ 
1. 9/23發出個別催還書通知(~10/15)約180人 
2. 10/18發出還書通知約70人 
3. 三次催還不出面解決，執行罰款或懲處？ 
4. 每到課日5元累加，上限500元？ 
5. 遺失以賠同本書為原則﹔絕版賠償代金，捐

本校文教基金。 
6. 為培養學生負責態度，請圖委會擬定罰則。 

 
 
 
 



討論案由 

二、如何提升圖書館服務？ 
 圖書館重要演化歷程 

 由典藏觀點轉為服務觀點 
 人力作業進而人機協同 
 到館服務加上網路服務 
 實體資源加上電子資源 
 採購資源加上自製資源 
 Web2.0概念 

 
 
 
 



Web2.0概念( 臺大圖書館陳光華館長) 

 以使用者為中心的服務概念 
 創作者與使用者界限模糊 
 經常性使用者的分享、參與、個人化、互動 
 重點是如何將服務傳送到偶發、潛在使用者？ 
 在學生花費最多的資訊環境提供服務 
 更好的使用介面與內容整合不夠 
 佈下天羅地網的分散式多元服務管道 
 開發元件嵌入使用者資訊環境 

 例：Yahoo Widget Engine 
 無需連結特定網址 

 
 



Web2.0服務提供構想 

 本校圖書館利用簡介 
 拍攝學校圖書館利用教育影片，提供服務資訊、教
導取用知能，例：WebPAC、網路檢索(數位典藏聯
合目錄)、索書號簡介、數位資源利用、時間及平
面配置等。 

 創作者就是使用者 
 建置校園數位出版平台，推動藝文創作發表，作品
以行動裝置，與全體師生分享、互動。 

 



Web2.0服務提供構想 

 提供校園電子週報 
 將每週世界、台灣社會、校園重大事件，或教育文
化相關新聞，由館員篩選收集，透過網路主動送達
各班電腦，或校園出版平台。 

 將圖書服務主動送達潛在使用者 
 在校區各角落建置書報閱讀簡易設備、或在通道旁
展示新書。 

 推動圖書館自動化 
 使用者參與並自負還書責任，減少催書問題；買不
起數十萬元自動還書機，可以自行設計RFID還書平
台。 

 



Web2.0服務提供構想 

 將服務變成學生常用資訊環境的內嵌功能 
 請學校資訊人員設計，將新書資訊、圖書借閱排行、
比賽講座等活動報名訊息，利用Windows Gadget、
GoogleDesktop、Yahoo Widget、Mac Widget等工
具，主動置入班級電腦或者使用者手機。 

 收集師生意見 
 定期以線上、採訪、書面投件等方式，傾聽師生對
圖書館服務需求和意見。讀者真正的需求，不是館
員想像的需求。 

 

 



Web2.0服務提供構想 

 支援(或協同)教學 
 提供教師學習課程資源、架設行動學習授課環境等。 

 實施資訊素養教育 
 辦理提升師生資訊素養活動，例如：資訊檢索比賽、
小論文寫作文獻探討；學習數位資源搜尋、判別、
選擇、取用、整理、呈現的知能。 

 提供課程學習資源 
 除文本資源外，可整合優質開放式線上學習網站，
依各年級課程內容，設計圖書館及班級電腦使用的
網頁連結，或以手機內嵌元件主動送達。 

 

 



Web2.0服務提供構想 

 期刊電子化 
 將師生小論文課程指導，最常利用的期刊，若改訂
閱電子版，應可提升借閱率。 

 真人圖書館 
 徵召有專業知識的人，提供借用服務；補救教學。 

 師生策展服務 
 提供場地給社團、班級、教職員工辦交流、展覽。 

 樹立學習典範 
 展示優良學習作品、辦理教學分享活動…等。 

 

 



討論案由 
三、審議105學年國教署下授經費採購書單 
 選書原則與建議書單 
1. 中壢高商「館藏發展政策」 
2. 師生推薦的好書 
3. 獲獎優良讀物 
4. 本校常用檢定用書 

 多益英檢、全民英檢 
 國際貿易、會計事務(含人工計帳、資訊)、門市服
務 

 網頁設計(CS6版)、網路架設、電腦硬體裝修、電
腦軟體設計、電腦軟體應用 

 
 

 
 

 
 
 
 
 



討論案由 

四、審議106年度期刊訂閱 
 2017.02.01起訂閱一年期 
 2016年共訂閱44種期刊 
 一般類35 + 學術類9 
 預計訂購電子期刊(例:商周)，提高流通率 
 以同時借閱人數計價、較紙本高價 
 線上借還、預約制、設定每人借閱時數 
 目前期刊表列，02/01~10/18借閱(不含當期) 

 
 

 



臨時動議 
散會 
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