

中壢高商110學年度高一商概寒假作業說明
壹、專案說明
         陶藝是人類古老的工藝。隨著時間流逝，許多技藝精湛的師傅如今年歲已高，古老工藝逐漸沒落。隱身於彰化縣大城鄉的「陶園工作坊」是現年 55 歲的許宗煥老師創立。原本是位汽車維修工，但突如其來的工作意外，導致下半身癱瘓，親友鼓勵下，開始投入陶藝創作，開設工作坊傳承傳統工藝。許宗煥老師一路走來面臨無數逆境，但他堅持不懈，因此獲獎無數，他做自己擅長的事回饋社會。
本專案以許宗煥老師創立的「陶園工作坊」為主，運用課堂學習的行銷管理知識，透過文獻整理、實地訪談與網站實作，VR 虛擬實境等方式，推廣「陶園工作坊」與許宗煥老師精湛技藝，期望讓更多人認識許老師，並感受到他對陶藝的熱情與生命的態度，進而傳承與延續傳統工藝的價值。
貮、作業說明
一、 請詳細閱讀參考資料及所有附件檔案，摘要重點以精簡的文字、表格圖片作為簡報之內容，並視需要加入投影片動畫與音效。
二、簡報總頁數請控制在15至20頁之間，精要表達內容，簡報之組織架構應具邏輯合理性，內容應符合正確性與美觀之效果。
三、下載題目
請至學校主網頁\教學單位\國貿科\110年商概寒假作業(含作業說明、文案內容與相關圖片)
[bookmark: _GoBack]四、評分標準：
(1)邏輯性     10%
(2)內容正確性40%
(3)創意      20%
(4)美觀      10% 
(5)主題傳達性20%
繳交方式：請用任一簡報軟體編輯，檔案之命名：以班級＋座號為檔名，例如國貿科一年三班12號，則檔名為：21312.ppt，檔名錯誤者扣作業成績10分，開學後請商概小老師將檔案收齊交給商概老師，或由各商概老師自行規定繳交方式。
五、注意事項：
(1)	投影片未完成15頁或超過20頁，每一頁扣2分。
(2)	請注意校對相關中文、英文、數據，若有錯誤，每項錯誤扣2分。
(3)	簡報僅能使用文案之內容及附加之圖片，不可於網路上擷取其他圖片。
(4)	請使用PowerPoint內的Smartart、圖案、動畫等功能來製作，不可使用flash等其他軟體。
(5)  請於簡報中適當呈現該公司的4P分析、4C分析、SWOT等分析資料，以說明此專案的內容。
(6)	未繳交作業者成績以0分計算。


















陶熔鼓鑄，「陶陶」不絕


壹、緒論

一、研究背景與動機

彰化縣西南角雖然沒有都市的繁榮熱鬧，但卻有許多極具特色的人文風采、產業、傳統工藝等。本專案計畫以「地方創生」的概念來挖掘在地具有特色的「地、產、人」，並用課程所學的行銷管理知識，與資訊技術來加以推廣，提升彰化西南角地區「地、產、人」的能見度，進而展現在地的過往風華，於是訂定以在地特色為主軸的開端。
許宗煥雖下身癱瘓、但投入陶藝創作及參加許多公益活動、到偏鄉國小與喜樂等養老院教導陶藝、創設「陶園工作坊」推廣偏鄉陶藝文化等等，都深深地感動我們。故希望能向社會大眾推廣這位隱身在偏鄉地區，卻堅忍不拔的許宗煥老師及其作品。
我們在網路上蒐集與整理許宗煥老師的資料時發現，許宗煥老師有自己的網頁與臉書來介紹陶園工作坊與作品。然而，網站與臉書的資訊因為沒有即時更新，雖然有放上一些作品的照片，但完全沒有相關說明，無法得知作品的創作理念，且平面拍攝的作品照片，無法呈現出陶藝作品的整體美感。因此，我們應用課堂上所學的行銷管理知識、網頁設計、影片剪輯技術、平面設計等課程，運用 MAKAR 技術以虛擬實境(VR)來呈現陶園工作坊的實體情境，利用影片剪輯與 Dreamweaver CS6 技術以數位典藏的概念與 360 度的視角來呈現作品，使用 Photoshop 來進行影像處理與視覺傳達設計以提升網站的整體美感，利用 InDesign CS6 技術設計陶園工作坊的海報，以及設計陶園工作坊的 Line 貼圖等，協助許宗煥老師推廣「陶園工作坊」與陶藝文化。

二、研究目的

（一）藉由文獻研究與實地訪談，深入瞭解許宗煥老師經歷，與「陶園工作坊」的發展起源及經營理念。
（二）利用行動研究法與實作，以瞭解陶園工作坊之經營現況與陶藝的奧妙。
（三）運用行銷管理知識、資訊科技，以推廣「陶園工作坊」與偏鄉陶藝之美。
















三、研究方法

（一）文獻探討法
本專題利用網際網路搜集有關本主題之相關資料，以深入瞭解
陶園工作坊。
（二）實地訪查法
本專題實地探訪許宗煥老師，以瞭解老師的陶藝技藝之養成，
與創立陶園工作坊的緣由、願景及經營理念。
（三）行動研究法
本專題親臨許宗煥老師授課場域，包含美豐國小及二林文化園區，瞭解陶藝的製作過程，陪伴小學生及長者製作陶器，並且協助許宗煥老師。

四、研究流程
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圖 1 研究流程圖





















貳、主題與課程之相關性或教學單元之說明

一、商業與管理應用

運用商業管理群所學專業科目，商業概論、經濟學課程，教導的行銷策略，分析店家優劣勢及面臨的機會與威脅。研究消費者 4C 分析、4P 分析、SWOT 分析跟店家了解消費者需求，並針對問題點擬出改善方針。

二、電腦軟體技術應用

運用商業管理群，所學專業課程完成專題實務設計開發。作品中運用專題課程學習 MAKAR VR 技巧，搭配 360 度環景影片拍攝，完成陶園工作坊實景導覽 VR。運用 Premiere Pro 2020 剪輯陶園工作坊作品集及創立人語錄，並搭配 YouTube 免費音樂庫做配樂。運用課程的所學網頁設計、程式語言，以 Dreamweaver 製作陶園工作坊數位典藏網站。專題課程學習了 Photoshop 編修後製圖片，InDesign 製作海報，結合資訊軟體技巧，強化作品視覺美感。

參、文獻探討

一、陶藝介紹

陶藝屬於人類的傳統工藝。製造時需要用到上色、修補等工藝技巧。土和火的結合激發起先民無窮的創造力，他們依據自己實用的需要，除了利用自己的雙手製作出許多精美的器物之外，為了進一步滿足審美的追求，還利用陶土的特性繪、雕、刻、塑，創造了眾多的陶藝作品，顯露了人類文明的曙光。但隨著時間的流逝，現代人對於陶藝感到陌生和不了解，也因為時代的進步以及科技日新月異，有許多的產業逐漸被機器取代。

二、陶器製作方法

陶器的製作方法有許多種，像是拉坯的陶藝作品隨著拉坯機旋轉，再搭配自己的手輔助創造不一樣的作品，有的高，顯的高巧美麗，有的低，顯的嬌小可愛。而手捏的陶藝作品總是帶著自己的想法、個人獨一無二的特色，手捏法不在於作品的完美與規則，而是讓作品沉浸在個人的想法中，使作品不再是單一了無變化的。
（一）拉坏方法
定中心：將陶土放在拉坯機上的中心點。
開 洞：把放在中心點的陶土用手指在陶土中間開一個洞。
拉直筒：將開洞後的陶土，慢慢用雙手跟著拉坯機運轉，運轉同時便
用雙手慢慢的陶土邊緣拉直。
塑 形：將拉直筒後的陶土，用陶藝塑型工具，將陶土整修。
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開洞	拉直筒	塑形

圖 2 拉坏方法
（資料來源：美豐國小陶藝課實作拍攝）

（二）手捏方法

表 1 手捏方法
（資料來源：陶園工作坊）

	作品圖片
	手捏方法
	方法介紹

	
	
	
	



手捏成形
	利用手捏塑造陶器的外型，自己的獨創性很高。製作過程較緩慢，但是非常能考驗一個人的創意，一定能做出獨一無二的造型。觸碰陶土的時間久，所以在製作時手的溫暖和心的付出也一定能混入陶土中。

	
	




泥條成形
	
泥條成形的方法是利用陶土搓成條狀，再利用堆砌成型。而這種方法較多要用到手部的運動與堆砌的穩定度，利用手的力量將陶土搓成條狀，這種方法能充分利用到手部的運動上，而利用堆砌將它堆高到陶瓶的模樣，所以要有一定的穩定度才不會崩塌。

	
	
	
	



泥珠堆砌
成型
	
利用雙手把陶土搓成圓珠型，再利用堆砌塑造成型。此種方法考驗的是耐心與細心。因為搓出許多顆圓珠需要很多的耐心，而要細心的把圓珠及內部整理好，否則燒成會產生空隙而破裂，非常適合和小朋友一起來做。

	
	
	
	




陶板成形
	
此作法是利用陶板所成形平面，再利用陶藝工具將好幾個平面的陶板用水黏貼並把縫隙抹勻，防止坯體有裂痕，再利用工具加以修飾，讓坯體呈現出最好的模樣。
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三、陶器製作材料

為了更了解陶藝材料的介紹，本組實地前往陶園工作坊了解並拍攝實體照片。經過許宗煥老師的介紹及網路上的資料，整理詳細的材料介紹。陶土具有可塑性，利用許多陶藝工具雕塑坯體，在製成和陰乾後，塗上不同的釉藥，燒成時使坯體堅固不易受損，燒窯溫度不可高約 800 度至 1200度上下，容易造成坯體破裂。
表 2 材料詳細介紹

（資料來源：維基百科）


	材料圖片
	材料詳細介紹

	








圖 3 陶土
	
陶土又名為陶泥。是燒製陶器的原料，用於燒製陶器、瓷器。陶土含有鐵質，具吸水性及吸附性，加水後擁有可塑性。礦物成分複雜，主要為高嶺石、水白雲母、蒙脫石、石英和長石組成。顆粒大小不一致，常含砂粒、粉砂和黏土等物質。

	








圖 4 陶藝工具
	
陶藝工具是輔助製作陶器的工具，可用工具雕塑及編修陶器的外觀，使製作陶器做得更精細。工具分為 23 種，例如：陶藝組、半弧形打洞器、毛刷海綿印橡膠印、木梳組、手轉盤、弧形板、拍打板、雕塑刀、打洞器、木珠棒、木刀組、刮刀組、修坯刀組、製壺工具等。

	








圖 5 釉藥
	
釉藥是指均勻覆蓋在陶器表面的玻璃質薄層，可分為高溫釉、中溫釉和低溫釉。釉藥不僅提高了陶器的強度和硬度，也使其有抵抗氣體、液體以及酸鹼腐蝕的能力。優良的釉面可以在色調、光澤及紋路給予觀賞者不同享受。

	








圖 6 燒窯
	

燒窯是燒成陶器的空間，燒窯溫度是陶器製成的重要關鍵。將製作完並陰乾完的坯體放入空間中，用不同方式燒成坯體，坯體的外觀會有不同樣貌，燒成失敗率極高，所以燒成成功不易。
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肆、研究過程

一、店面介紹

「陶園工作坊」位於彰化縣大城鄉輝耀路。店面外觀是以古色古香的建築物為主，讓人一到工作坊便能感受到傳統的氣息。許宗煥老師將自己的創意與陶藝結合，創作具有獨特創新的風格。
















圖 7 陶園工作坊外觀
1993 年許宗煥老師回到故鄉大城鄉成立了陶園工作坊，是老師鄉內推廣陶藝的第一處所。創業初期，不被鄉民們看好，對工作坊議論紛紛，雖然他受到大家輿論，但他的家人總是在身旁支持他。老師藉由家人的力量堅持下去。母親是許宗煥老師最堅強的後盾，因為有母親的鼓勵與支持，陪伴他渡過最艱難的時期，因此讓他對工作坊的經營更加有信心，才能有如今的陶園工作坊。
表 3 陶園工作坊介紹


	
店面名稱
	
陶園工作坊

	

商標
	

	
商品分類
	
茶壺、茶杯、各式創意手捏壺

	
商品售價
	
茶壺：NT10,000 至 20,000
手捏壺：NT30,000 至 50,000

	
產品類型
	
創意捏塑、收藏、實用器具
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二、關於創立人

許宗煥老師出生於民國 54 年彰化縣大城鄉。在民國 74 年正值二十歲的他，從事黑手工作，因為當時同事的疏忽，千斤頂意外掉落，瞬間壓在他身上，這場意外導致他的下半身癱瘓，彷彿從人間掉入了地獄。而知道下半身癱瘓的他，一度將自己封閉，人生陷入迷惘中。
許宗煥老師的人生，因為這場意外，彷彿人生重頭開始，面對新的人生，重新學習生活自理，由於家人的陪伴和扶持，讓他從谷底中振作，開始接受並面對現在不完美的自己。許宗煥老師開始學習繪畫，希望藉由繪畫讓自己忘記生理和心理的痛楚。後來因為興趣報名美術班，結果美術班所教的課程為陶藝，之後的他進入了陶藝班學習捏陶，沒想到因為這個機遇而產生對陶藝的興趣，用親手做的陶器，打開了人生中另外一扇窗。
下半身不方便的許宗煥老師，拉坏對於他是最大的考驗，他曾經趴在輪椅上不斷嘗試拉坏，而磨破了雙肘、血流如注，才完成一件作品。現在的他，常舉辦公益活動，幫助需要幫助的老弱婦女及殘障人士。熱心與和善的笑容，不怕痛苦、麻煩並微笑看待一切的他，儘管雙手都是老繭，他還是不斷努力克服困難、幫助需要幫助的人，努力的闖出自己的一片天。
許宗煥老師曾說過：「不要怕付出，很多的學習都是在付出中獲得成長
的機會。」，這是許宗煥老師不斷鼓勵自己的人生哲理。










圖 8 許宗煥的經歷
（資料來源：許宗煥老師）

三、經營理念

大城鄉位於彰化縣最西南端濁水溪出海口，由於地處偏遠，是一個以農業為主的純樸鄉村，所以鄉民很少接觸藝術文化，因此，許宗煥老師想藉由陶藝，讓鄉民可以學習欣賞和看到陶藝的美，其實他不只是想傳達陶藝，像是我們日常生活中，看到手工陶器販售的售價時，往往對價格無法接受，但卻沒有想過陶器製作背後要付出多少心血、心力，所以他想藉由工作坊，讓大家了解陶器製作背後不為人知的努力，讓大眾對於陶器的價格不再是刻板印象，而是去欣賞陶藝之美，並且深入了解陶藝製作過程中的酸甜苦辣。許宗煥老師也在作品當中融入了許多關於家鄉的特產、農間社會的動物、臺灣傳統生肖等。讓我們傳統的陶藝文化裡增添了許多創意。



















四、行銷策略

（一）4P 分析

E.Jerome Mc Carthy 在 1960 年提出行銷 4P，是一個公司為了開發產品或尋找目標市場時，訂定的行銷策略架構，再將這 4P 依目標市場組合成不同的行銷組合。
表 4 4P 分析

	
產品（Product）
	
價格（Price）

	

1. 有形：各式創意手捏陶藝、茶壺。
2. 無形：許宗煥老師在鄰近學校與

喜樂保育院授課。
	
1. 陶器製作費時且精緻，所以單價偏高，利用產品形式採差別定價法定價。
茶 壺：NT10,000 至 20,000手捏壺：NT30,000 至 50,000

	
通路（Place）
	
推廣（Promotion）

	
1. 因陶瓷用品屬易碎品，為了保
護陶器，開放實體店家通路。
2. Pchome 電商平台販售。
	
1. 可以在 Facebook 粉絲團得知工
作坊相關訊息、聯繫方式。
2. 公共關係：藉由電視新聞報導、專
訪報導、藝文展覽串聯推廣。





（二）4C 分析

Robert F. Lauterborn 在 1993 年提出了 4C 分類，目的是更好地適應在
空白市場行銷中，大眾行銷的需要。
表 5 4C 分析

	
消費者需求（Consumer）
	
消費者購買商品的成本（Cost）

	
1. 對手工陶器有極大的興趣。
2. 消費者想要利用陶器泡茶，或者
當作藝術品裝飾。
	1. 手工陶器較花時間製作，所以製作成本偏高，難以短期降低成本，滿足消費者支持的價格。
2. 陶器製造期長且專業細心，並運
用自然風乾、傳統燒窯而成。

	
消費者的便利性（Convenience）
	
消費者溝通（Communication）

	

1. 因地處偏鄉，較不易到達。
2. 消費者可以透過 Pchome 電商平
台訂購商品。
	1. 運用 Facebook 粉絲團，消費者可查詢「陶園工作坊」，得知聯繫方式、最新消息。
2. 老闆跟消費者之間有共通點以及對陶藝的熱愛，能有良好的溝通。























（三）SWOT 分析

表 6 SWOT 分析

	
內部分析




策略分析






外部分析
	
優勢（Strength）
1. 獨特造型變化、許宗煥老師細膩的手工技巧。
2. 工作坊外觀有著古色古香的三合院傳統氣息。
	
劣勢（Ｗeakness）
1. 銷售產品的管道不

多，通路有限。
2. 產品創作耗時，產量

稀少。
3. 地處偏遠，消費者不易到達，除當地之外知名度低。

	






機會（Opportunity）
1.政府輔導台灣工藝之

家政策。
2.地方創生在地文化備

受重視。
3.結合資訊科技製作數位典藏網站，利用無國界媒體傳播推廣。
	
增長性策略（SO 策略）SO1. 擁有獨特造型變
化，加上重視在地創生文化，將當地花生特產、植物木麻黃等形象做結合。
SO2.因陶藝作品創作多元，榮獲「臺灣工藝之家」的稱號。
SO3.可以與鄰近學校合作教導陶藝課，教導孩子們學習製作陶器，推廣陶藝文化。
	
扭轉性策略（WO 策略）WO1. 數位典藏網站和
電商平台行銷，能以更多形式呈現陶藝作品。
WO2.利用Youtube 的影片訪談，和數位典藏，讓大家了解，老師製作陶藝的付出和熱忱。
WO3. 更新電商平台內容、舉辦小型展覽，藉由活動以擴展工作坊的知名度。

	
威脅（Threat）
1.年輕族群對陶藝茶道文化認識不多，日趨沒落。
2.國外陶藝作品陸續引
進，消費者選擇多。
3.在各地賣場、市場上，皆有機器製造較便宜的陶器。
	
多元性策略（ST 策略）ST1.藉由 VR 設計工作
坊內部的環景，彷彿身歷其境的來到工作坊。
ST2.客製化產品，是機器難以取代，所以可以創作更有獨特性的產品，像是
	
防禦性策略（WT 策略）WT1.利用 Line  官方帳
號推出數位行銷擴展新市場，和Line  貼圖及海報吸引消費者目光，讓消費者對傳統陶藝有更深的印象。
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台灣傳統十二生肖系列，讓消費者更加有意願收藏陶藝作品。



五、實地探訪

本組決定主題後，便開始尋找關於陶園工作坊的資料，透過網路上的資訊對工作坊有初步的了解，但是網路上的資訊不夠完整，因此對陶園工作坊進行多次探訪，和體驗親手製作陶器的艱辛，還有幫助小朋友、爺爺奶奶們製作陶藝作品，了解陶園工作坊在背後對偏鄉的幫助。









圖 9 實地探訪流程
（一）陶園工作坊
第一次訪談紀錄
日期：109 年 4 月 21 日地點：陶園工作坊。
目的：初探陶園工作坊，認識陶藝作品起緣於在地產物。
由於網路上的資料不足，本組與許宗煥老師約定時間，想進一步認識陶園工作坊。看見他和善的笑容、泡了溫熱的茶迎接我們，感到心裡非常溫暖。經過我們的詢問，許宗煥老師滔滔不絶，訴說在彰化縣大城鄉過去的歷史、小時候的故事，和他在國小、喜樂保育院上課時有趣的情景，讓我們知道，許宗煥老師的生活充滿了喜樂。
想不到的是，許宗煥老師的茶壺分為兩種系列，一種是拉坯系列，做出來的茶壺精巧而美麗，備受茶道老師的好評，另一種是柴燒系列，柴燒系列的茶壺與以往的茶壺不同，茶壺的外觀呈現著光澤感，讓茶壺多了一種獨特風格，可見許宗煥老師對茶壺醞釀濃厚情感，將作品呈現的維妙維肖。與許宗煥老師的談話，讓我們對許宗煥老師的作品有更進一步的了解。










圖 10 第一次工作坊訪談
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第二次訪談紀錄
日期：109 年 9 月 29 日地點：陶園工作坊。
目的：認識許宗煥老師及如何推廣傳承陶藝文化。
許宗煥老師向我們述說著他的人生故事，及為何會接觸到陶藝這門藝術，還有他創立工作坊的經營理念。許宗煥老師說想「推廣陶藝藝術」，讓大眾能了解手工陶藝的製作是非常不簡單的一件事情，常會因為一個微小的錯誤，導致整件作品毀壞。許宗煥老師也說製作陶器並不是花幾個小時就能完成的，因為作品需要塑形、燒窯，上釉藥等步驟要花上許多的時間與心力去完成。
本組向許宗煥老師詢問他製作陶器最困難的部分，他說曾經靠在輪椅上不斷的去嘗試拉坏，結果磨破了雙肘、血流如注，但他沒有因為遇到挫折而放棄製作陶器。在拉坏的過程裡漸漸找出屬於自己的方法。許宗煥老師面對逆境，仍然保持樂觀，積極堅持面對人生努力的態度。
















圖 11 第二次工作坊訪談
第三次訪談紀錄
日期：109 年 11 月 6 日地點：陶園工作坊。
目的：了解陶藝製作流程及設備器具。
本次參觀許宗煥老師的商品展覽和工作室，在工作坊裡，他一一向本組介紹製作陶器所需的工具以及設備。令我們驚訝的是上釉藥過後的陶器並不會有顏色，而是呈現白色微粉末狀態，實際要讓陶藝作品上色的重要步驟為燒窯。陶器經過燒窯後會讓原本的釉藥，經由高溫燒烤，利用不同溫度的變化，呈現不同顏色。燒窯這項步驟會影響陶藝作品的成功與失敗，在燒窯的步驟中要是出了點差錯，陶器有可能造成破裂。經過了這次的實地探訪，讓我們對陶器的製作流程、輔助器具等都更加的了解，讓我們受益良多。
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圖 12 第三次工作坊訪談

第四次訪談紀錄
日期：109 年 12 月 22 日地點：陶園工作坊。
目的：數位典藏取材—實地拍攝陶園工作坊環景影像及陶藝作品。
本組前往陶園工作坊商品展覽空間，親自拍攝許宗煥老師的代表作。拍攝作品時，搭起黑色背景與手轉盤來拍攝陶藝作品，除了拍攝平面作品外，也利用旋轉盤拍攝作品的每個細節、角落，以錄影的方式拍攝作品外觀，取材目的是為了完成陶園工作坊數位典藏網裡的作品素材，讓觀賞者能更完整的看見作品外觀，及作品精細設計。
接著利用 360 度的環景相機拍攝陶園工作坊的商品展覽處，以及陶園工作坊入口、許宗煥老師的陶器工作室，取材目的是為了完成陶園工作坊VR 虛擬實境，透過 MAKAR 軟體，讓大家了解陶園工作坊的內部細節，彷彿身歷其境的感受。
















圖 13 第四次工作坊訪談

（二）美豐國小陶藝傳承

日期：109 年 11 月 6 日
地點：彰化縣大城鄉美豐國小。
目的：了解許宗煥老師如何傳授陶藝文化，並協助授課。
本次前往許宗煥老師上陶藝課的國小─美豐國小，幫忙許宗煥老師擺設以及準備上課需要用到的設備，與小朋友們一起實做陶器，一起體驗陶藝藝術之中的奧妙，和小朋友們一起做陶器時，學會了捏陶的技巧，才了
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解到製作陶器的困難之處。
在今天的活動本組也設計了學習單（學習單詳見附錄二）給小朋友填寫，匯整學習單資訊了解小朋友的學習感受。學生普遍感到最困難的部分是拉坏，因為拉坏需要用到手部技巧，在拉坯的當下還得控制機器轉動速度，相當不容易操作。小朋友們在學習單上提到，許宗煥老師是一位很溫柔的老師，因為老師很有耐心的教導小朋友們。這一次的實地訪查讓本組看見許老師教學極具耐心，循循善誘。跟著許宗煥老師與小朋友們一起捏陶，讓我們學到了許多陶藝技巧，不讓這些傳統技藝隨著時代失傳，更感受到許老師傳遞陶藝文化的熱情。












圖 14 美豐國小陶藝課

（三）文化園區長照關懷

日期：109 年 11 月 22 日
地點：彰化縣二林文化園區。
目的：了解許宗煥老師如何教導長者學習陶藝，擔任爺爺奶奶的小助手。本次前往彰化縣二林文化園區快樂小學堂，許宗煥老師一個月會來一
次二林文化園區授課。這一次許宗煥老師主要授課的內容是利用泥條成形，做出魚的造型，許宗煥老師教課的目的除了要讓爺爺奶奶們學會捏陶，更主要的是要讓爺爺奶奶們休閒與復健並用，本組這次主要是幫助爺爺奶奶們堆砌魚的身體，許宗煥老師教導的步驟雖然聽起來簡單、容易的動作，但做起來一點也不能馬虎的，爺爺奶奶們都很用心並且努力地完成魚身體，本組就在爺爺奶奶身旁當小小的助手，當他們需要時給予他們幫助。這一天的上午本組與爺爺奶奶一起享受著捏陶的樂趣。












圖 15 文化園區
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伍、研究結果

一、陶園工作坊 VR 虛擬實境工作坊導覽

（一）設計理念
VR 虛擬實境是一個新興的媒介，我們藉由 VR 設計陶園工作坊內部的環景，可以很清楚了解陶園工作坊內部的工作室、主要販售作品區，彷彿身歷其境來到陶園工作坊，搭配文字解說陶園工作坊的場景，讓大眾能更迅速的了解陶園工作坊，並吸引大眾實際前來工作坊。
（二）技術應用
本組應用了 VR 虛擬實境，也稱虛擬環境。利用電腦類比產生的一個三維空間的虛擬世界，讓瀏覽者能沒有限制地觀察工作坊三維空間場景，透過 MAKAR  編輯工作坊 VR 場景虛擬導覽，能 360 度無死角的看見工作坊環境，彷彿身歷其境，搭配 MAKAR 的特殊編輯效果，可以創建圖像、添加元素，更清楚的加註工作坊場景說明及提供相關導覽資訊。
表 7 VR 虛擬實境


	
	

	利用 MAKAR 製作 VR 虛擬實境。
	VR 虛擬實境實際畫面。

	
	

	陶園工作坊─作品展示區。
	陶園工作坊─工作室內部。





二、陶園工作坊數位典藏網站

（一）設計理念
為了讓瀏覽者更了解許宗煥老師、認識工作坊裡的陶藝作品，設計專屬於工作坊的數位典藏網站。網頁裡包含工作坊的介紹、活動及地理位置，更包括許宗煥老師的個人資訊、獲獎記錄、陶藝作品名稱、作品介紹及創作理念，使工作坊網站內容更完整豐富。網頁中所有作品圖片、影片都是本組親自拍攝，為了能讓作品更能完整呈現，使用轉盤拍攝陶藝作品，讓觀賞者可以清楚的觀賞作品全貌，讓陶藝作品不侷限在平面呈現方式。
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（二）技術應用

設計初期運用 Weebly 製作陶園工作坊的資訊網站，但因為 Weebly 資源不足、圖片數量有限，所以運用 Dreamweaver CS6 製作網站，改良網頁版本，讓工作坊的資訊更詳實、更完整記錄，充分展示陶藝作品的外觀，再應用專題課所學習的 Photoshop 編輯圖片技巧，提升網站視覺上的整體美感，同時置入 Google 地圖定位店家所在位置，讓大家能快速運用 Google地圖資訊找到店家位置。
表 8 第一版 Weebly 製作的網站


	第一版陶園工作坊網站

	
	

	首頁：作品幻燈片供大家快速觀賞。
	關於許宗煥：許宗煥老師的故事。

	
	

	茶壺系列：兩種系列給大家觀賞。
	參展紀錄：工作坊參展作品的紀錄。

	
	

	獲獎紀錄：陶藝作品獲獎紀錄。
	地理位置：工作坊聯繫資訊、位置。
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表 9 第二版 Dreamweaver CS6 製作網站內容


	改良版數位典藏網

	
	

	利用 Dreamweaver CS6 建置網站。
	首頁：工作坊簡介及近期活動。

	
	

	作者簡歷：許宗煥老師的故事。
	作品集：陶園工作坊作品之導覽。

	
	

	獲獎紀錄：工作坊作品榮獲成就。
	參展紀錄：工作坊辦展的紀錄。

	
	

	
作品特色：工作坊作品系列、特色。
	聯繫方式：工作坊聯繫方式、地理位
置。
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改良版數位典藏網

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	作品集內的作品導覽：完整呈現陶藝作品各個視角，詳實記載圖說影像
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三、陶園工作坊 Line 官方帳號

（一）設計理念

現今的社會裡，智慧型手機已成為我們日常生活中的一部份，Line 也是平日聯絡溝通的重要通訊軟體。本組透過 Line Official Account 製作官方帳號，建立陶園工作坊專屬的 Line 官方帳號。群組用戶能在第一時間收到有關於許宗煥老師近期最新消息與活動。在陶園工作坊 Line 的官方帳號聊天室中放入陶園工作坊的地理位置、作品集介紹，還有許宗煥老師的個人簡介，讓大家對許宗煥老師、陶園工作坊能更深入的了解。

（二）技術運用

不論是聊天或連絡重要資訊都需要使用智慧型手機，所以本組使用Line Official Account 創辦陶園工作坊 Line 社群帳號，使用了自動回覆系統，活動訊息推播，讓加入群組的用戶，可以快速了解關於許宗煥老師的消息、適時與消費者做溝通。
表 10 Line Official Account


	
	

	即時了解陶園工作坊的資訊。
	加入好友 ID：@006sawla

	
	

	利用自動回覆系統，可讓加入好友的人了解工作坊內作品、活動和位
置。











[image: ][image: ][image: ]















四、陶園工作坊 Youtube 影片宣傳

（一）設計理念

為能讓觀賞者一睹許宗煥老師接觸陶藝的故事。本組製作影片，說明他一生中經歷過的挫折，搭配他的幽默風趣，讓故事更顯獨特魅力。在影片後半段，他帶給我們他人生的座右銘，希望藉由這部影片來了解老師對陶藝的情有獨鍾、並傳達許宗煥老師的個人精神、鼓勵祝福，並上傳至Youtube，讓觀賞者能感受陶園工作坊的風采。

（二）技術運用

利用 Premiere Pro 2020 剪輯影片，除了剪輯外，加入旁白註解，經過不斷反複調整畫面，讓作品呈現更流暢，影片適度結合轉場效果，讓觀賞者能隨著影片適當的轉換，搭配 YouTube 免費音樂庫，選出適合本作品的配樂，讓影片與音樂互相做結合，完整呈現陶園作品集及許宗煥老師的人生哲理。
表 11 影片製作


	
	                             

	
利用 Premiere Pro 2020 剪輯。
	
影片訪談 Youtube 連結。



表 12 影片製作腳本


	影片內容
	影片影像

	

開頭簡單敘述陶園工作坊位
於彰化縣大城鄉。
旁白：彰化縣大城鄉，有一間陶藝
工作室。
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	影片內容
	影片影像

	簡單敘述陶園工作坊的創立
者─許宗煥老師。
旁白：裡面有位技術高超的陶藝老師，教導著陶藝，但在他高超的技術下又有什麼獨特的呢？今天帶你一起探索吧！
	

	

許宗煥老師敘述接觸陶藝的
時間。
詢問：為何接觸陶藝，接觸陶藝幾
年？





許宗煥老師敘述他的人生故
事。
訪問：許宗煥老師當時年輕時的風
光偉業，怎麼遇上意外？
	

	
敘述許宗煥老師與陶藝的機
遇。
旁白：年輕時坐汽車維修的他，在一個不小心，徹底改變他的命運，但他也沒有因此放棄，反而扭轉了他的命運。


旁白：原本學習繪畫的老師，在因緣際會下學習了陶藝，一路走來跌跌撞撞，現在做陶藝的功力，也不輸當年繪畫的作品呢！
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	影片內容
	影片影像

	對作品的創作理念與在地特
產做結合。
旁白：可以發現，老師對花生的情有獨鍾，在老師的任何作品中，都可以發現花生的身影，花生跟老師的作品形影不離，也看出老師對作品的堅持。
	

	

許宗煥老師敘述他帶過最有
印象的孩子。
訪問：一路上帶過多少學生？與印
象最深刻的學生？
	

	結尾隨著許宗煥靦腆的笑容和座右銘結束。
旁白：在得知老師的故事後，老師有著一顆熱衷的心，想要把陶藝傳承下去，雖然在他的一生當中發生了意外，但也沒有就此讓他停下腳步，而是跟著大家一同向前，在他教導的學生中，也都感受到他的精神。
訪問：許宗煥老師的座右銘。
	





五、陶園工作坊 Line 貼圖設計

（一）設計理念

Line 是當今生活重要的通訊軟體，而訊息的傳遞除了文字訊息，同時也會傳送貼圖來表達感受。本組將陶園工作坊傳統陶瓶與茶壺融入貼圖，還加上生活中常用的問候語，不僅帶給使用者在平時傳遞訊息很強力的實用性與便利性，也可以達到本組要宣傳陶藝的效果，讓大眾對陶藝文化能有更深刻的印象。
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（二）技術應用

利用愛筆思畫應用軟體來構圖、塗色。愛筆思畫用軟體裡有著許多的應用功能，軟體裡可調整顏色濃淡與暈染效果，進而利用這項功能來繪製貼圖，能讓貼圖深淺分明多樣化、產生出不同的視覺效果，畫筆可調整粗細變化，繪製貼圖時，能依各構圖需求調整繪畫方法。














圖 16 Line 貼圖

六、陶園工作坊海報設計

（一）設計理念

本組利用許宗煥老師製作的枯木陶壺外框，展現陶壺蘊藏在內的神祕。澄澈溫和的茶水，散發清雅的純淨茶香，利用許宗煥老師的相片，表現出溫柔且敦厚的模樣。再以陶園工作坊實境照片，做為海報主軸，利用了陶藝簡約的特色、傳統氣息的入口，由內向外散發出具有陶藝氣息與文化涵養的氛圍，明確的資訊，讓大家看見海報，能清楚了解本組帶給觀賞者傳統且新穎的陶藝資訊。

（二）技術應用

運用 InDesign CS6 製作海報，學習軟體內的功能與技巧，應用軟體文字應用及色彩對圖文美編，圖片與比例的大小經過了無數次的調整，將圖片控制在範圍內，海報圖檔經由設定高品質顯示，讓圖片的顯示更加清晰。












圖 17 海報設計




















陸、結論與建議

一、結論

（一）「陶園工作坊」的發展起源及經營理念

許宗煥老師經歷了雙腳癱瘓，但是並沒有因此放棄自己，而是去尋找人生的另一個旅程。陶藝是許宗煥老師人生的轉捩點，更因此創立了陶園工作坊。由於許宗煥老師行動的不方便在拉坏時非常辛苦，儘管手肘因為長期在木板上摩擦，導致起水泡且皮破血流而疼痛不堪，但那一份克服障礙的成就感，卻也是支撐老師在陶藝領域裡更認真耕耘的動力。許宗煥老師克服了種種困難，努力去學習，找出適合的方法。創業初期，不被鄉民看好，家人是許宗煥老師最大的力量，因為有了家人的支持讓他在最艱難時期挺了下來。陶園工作坊裡的每一件作品，代表著每一個故事，一種生命，高雅中又多了份親切感。

（二）運用資訊與行銷推廣陶園工作坊，傳承陶藝文化

陶園工作坊地處大城偏鄉，鮮少有人認識陶園工作坊，再加上許宗煥老師對資訊運用不夠熟稔，於是本組結合資訊科技來推廣許宗煥老師的陶園工作坊，架設專屬於陶園工作坊的數位典藏網站，網站中記錄關於陶園工作坊的資訊、許宗煥老師生平故事、作品集裡除了平面作品圖，還拍攝
360 度作品影片，清楚呈現陶園作品，更對作品詳實記錄創作特色與理念。運用 VR 虛擬導覽介紹陶園工作坊，透過 VR 影片彷彿身歷其境在陶園工作坊中。運過 Line 社群推播，替許宗煥老師設計 Line 官方社群帳號，社群用戶能在第一時間收到相關訊息、活動。利用 InDesign CS6 製作陶園工坊宣傳海報，海報內有工作坊簡介、老師作品圖示，希望能透過海報宣傳，讓更多人知道陶園工作坊。無國界的資訊媒體傳播，推廣偏鄉中屹立不搖的陶園工作坊，讓大眾認識陶藝文化及許宗煥老師作品獨特風格，看見偏鄉中的光芒。

（三）學習許宗煥老師精神，做自己擅長的事回饋社會

許宗煥老師是一位有愛心的人士，在生命的低潮期，有母親的陪伴並也頓悟了對人生想法，在這之中一直不斷的調整自己，從原本自我封閉到敞開心胸接觸人群。本組到陶園工作坊探訪時，他曾對我們說他一直以來受過許多善心人士的幫助、支持，內心是無比的溫暖與感謝，所以他想在自己還有能力時回饋社會，固定在鄉鎮附近的養老院、國小，育幼院授課，沒有任何報酬來奉獻。許宗煥老師以豁達的人生態度來面對缺陷的自己，以自己的人生故事來勉勵大家，希望幫助那群在灰暗中的人重新面對自


















己，從黑暗中逐漸走出來，尋找出人生中的光芒。許宗煥老師在陶土中體悟到阻力就是助力，而人生中最大致勝的關鍵就是「態度」。

二、建議

未來希望與許宗煥老師討論並尋覓適宜地點舉辦展覽，比如縣市文化中心、圖書館、飯店商旅等，由組員協助擔任導覽解說，介紹陶藝作品、創作理念，讓作品的理念能透過解說更吸引人，作品的呈現不再局限於文字內容。展覽場規畫不同的區段及路線，讓觀覽者賞心悅目回味無窮，區域畫分讓組員解說時，不會被彼此的聲音干擾，期待藉由展覽來推廣許宗煥老師的作品。
展覽前本組進行導覽手冊設計，介紹關於陶園工作坊的位置與資訊、許宗煥老師個人簡介，展覽作品說明，搭配現場解說，讓觀覽者能邊聽邊看，加深對作品的印象，相信透過展覽解說，能讓更多人認識許宗煥老師及陶園工作坊。
 
              文案出處：全國高級中等學校專業群科110年專題及創意製作競賽
                     第一名  商業與管理群  二林高商 - 陶熔鼓鑄，「陶陶」不絕
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