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檔案開啟後外觀樣式檔案開啟後外觀樣式



選擇心智圖模式選擇心智圖模式



決定標題後請建立主節點名稱決定標題後請建立主節點名稱



建立新的子節點建立新的子節點

作為樹狀圖的拓
展，子節點一樣
可以上移，以及
下移。



繼續建立節點，讓心智圖更為豐富繼續建立節點，讓心智圖更為豐富



子節點的移動子節點的移動

在此做的移動是層級上的
移動，可以直接移動到其
他子節點的分項上。



節點標題字體的變更節點標題字體的變更

將字體變的顯眼，或
者粗體、特殊字體，
中文版在右上角有選
取修改大小的功能，
直接輸入所區的大小
即可。



完成修改之後的
結果如圖，如果
之後有需要變更
還是可以變動



設定節點為超連結設定節點為超連結

 讓節點可以連結網頁、音樂，甚至讓節點可以連結網頁、音樂，甚至FLASHFLASH
小遊戲其他的小遊戲。小遊戲其他的小遊戲。









設定節點的外觀設定節點的外觀

 可以修改節點外觀，也可加入小圖示可以修改節點外觀，也可加入小圖示

 重要的節點方面可以運用外觀功能讓它更重要的節點方面可以運用外觀功能讓它更
加顯眼。加顯眼。

 氣泡式的外觀，包覆節點，讓分項更為獨氣泡式的外觀，包覆節點，讓分項更為獨
立，清楚。立，清楚。







在外觀加入圖檔在外觀加入圖檔





完成之後的圖檔如下完成之後的圖檔如下



最終完成的心智圖最終完成的心智圖

記得將完成的心智圖存檔


