
國立中壢高級商業職業學校資料處理科實習計畫 
一、 依據：本計畫依「職業學校法」、「職業學校規程」、「100 年度群科課程綱

要總體課程計畫書」訂定之。 
二、 目的： 

(一) 藉由計畫的實施，發揮學生的專業能力，累積學生實作的經驗及信心，

增進學生的實作能力。 
(二) 在實習過程中，學生進一步挖掘自己的興趣及能力，更能確定自己未

來的發展方向。 
三、 實施對象：資料處理科學生。 
四、 實施方式：以技藝競賽、技能檢定、及專題製作等三個方式進行。 

(一) 技藝競賽： 

1. 實施時間：每學年的下學期舉行一次。 
2. 競賽項目：中文輸入、英文輸入、程式設計及網頁設計。 
3. 命題、監考及評分人員由資料處理科教學研究會推派之。 
4. 方式： 

(1) 先由任課教師在課堂上舉行初賽，薦選三位以上的學生進入複賽。 
(2) 擇一時段進行複賽，各項目前六名陳請校長核可後於朝會公開頒獎

表揚。 
(3) 成績優勝者除獎勵外，並排入集訓選手，以準備代表學校參加全國

商科技藝競賽。 

(二)技能檢定：以參加電腦軟體應用乙、丙級證照為主 

1. 電腦軟體應用丙級： 
(1) 一年級下學期的文書處理課程，輔導學生檢定內容。 
(2) 於一年級暑假時協助學生報名即測即評的檢定。 
(3) 依 101 學年度高職優質化輔助方案 100-3-2 獎勵檢定績優學生。 

2. 電腦軟體應用乙級： 
(1) 三年級上學期的計算機應用課程，輔導學生檢定內容。 
(2) 於三年級上學期協助學生報名全國技術士技能檢定第三梯次。 
(3) 依 101 學年度高職優質化輔助方案 100-3-3 獎勵檢定績優學生。 

(三) 專題製作： 

1. 實施時間：於二年級上學期期末時，調查學生意願，於下學期分組上課。 
2. 製作內容：可分為小論文組、程式設計組及電子商務組。 

(1) 分組方向 
A. 小論文組：透過資料的蒐集彙整分析或企業的體驗參訪學習等



方式，讓理論與實務結合呈現學習成果，並編寫成完整的報告。 
B. 程式設計組：依學生的各組興趣，結合硬體如機器人等，完成

程式軟體或遊戲的開發。 
C. 電子商務組：結合程式能力、資料庫等概念，並加上目前網路

的店面、行銷等商科知識內容，開發出網路店面或網路行銷的

整合應用。 
(2)實作方式 

A. 小論文組： 
a、 透過資料的蒐集彙整分析或企業的體驗參訪學習等方式，

讓理論與實務結合呈現學習成果，並編寫成完整的報告。 
b、 選擇優良作品，集結成冊外，並參加校內、外專題製作競

賽。 
B. 程式設計組： 

a、 機器人操作：依學生的各組興趣，結合硬體如機器人等，

完成程式軟體或遊戲的開發。可參加校外機器人實作競賽。 
b、 結合程式能力、資料庫等概念，並加上目前網路的店面、

行銷等商科知識內容，開發出網路店面或網路行銷的整合

應用。 
C. 多媒體： 

a、 可依學生的各組興趣及專長，製作多媒體的作品，作品可

以是電子書、微電影及網頁等型式。 
b、 選擇優良作品，參加校外競賽。 

五、 本辦法經行政會報討論通過，陳  校長核定後實施，修正時亦同。 


